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RENFORCEMENT, TALENTS ET AUTRES AJOUTS
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Renforcement
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Coups spéciaux : liste et notes



NOTES DIVERSES LIEES AU PERSONNAGE - PAGE 1

*mains griffues : ne peut pas porter de gants ou gantelets de confection standard.
**grandes cornes : malus de -1 a toutes les épreuves en milieu confiné et/ou étroit
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